-----
--- Инструкция по работе со 'Смех Машин'
-----

Сама 'Смех Машина' находится здесь: http://kocby.ru/humor/machine/
А в данном файле инструкция по работе с ней.

1. Первоначальное дефолтное исходное состояние 'Смех Машины'. 

Мышь наведена на кнопку 'Случай'. Кнопка 'Случай' в ответ реагирует подсказкой 'Нажмите эту кнопку, чтобы заказать случайный анекдот...'. 
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Схема 1. Первоначальное дефолтное исходное состояние 'Смех Машины'.

При нажатии кнопки "Случай" и при условии, что на вашем компьютере 'Смех Машина' работает ок, должен отобразиться случайный анекдот. 

2. Отображение случайного анекдота после нажатия кнопки "Случай". 
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Схема 2. Отображение случайного анекдота после нажатия кнопки "Случай".

В примере выше после нажатия кнопки "Случай" отобразился анекдот номер 200. 

В нижней части 'Смех Машины' вместо стандартной надписи
***** 'Смеханическая Машина' * 'Смех Машин' * 'Smekh Machine' *****
появилась случайная бонусная шутка, а также кнопка-приглашение поделиться этим анекдотом с другом. 

Еще раз нажмите кнопку "Случай". Теперь отобразиться другой случайный анекдот. 

3. Функционал верхней крышки 'Смех Машины'. 
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Схема 3. Верхняя крышка 'Смех Машины'.

Ухватившись за верхнюю крышку 'Смех Машины', можно перетаскивать 'Смех Машину' по экрану компьютера. 

Наведите мышкой на верхнюю крышку. Вдавите левую кнопку мыши и не отпускайте ее. Теперь водите мышкой по экрану. 'Смех Машина' будет двигаться за мышкой. Отпустите левую кнопку мыши. Теперь 'Смех Машина' будет находиться на новом месте экрана. 

4. Ввод запроса в строку поиска. 
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Схема 4. Ввод запроса в строку поиска.

Поисковую строку можно вводить в виде обычного текста, например:
Штирлиц и Мюллер
а можно в SQL стиле, например:
%муж%командир%, %К%СС% - в данных масках знак % заменяет любую последовательность символов, например, при запросе %муж%командир% будут искаться анекдоты, где есть строки 'муж ее - командир полка', 'муж возвращается из командировки' и пр.
К_СС - в данных масках знак _ (нижнее подчеркивание) заменяет один символ, т.е. при запросе %К_СС% будут искаться анекдоты, где есть строки 'КПСС', 'КРСС' и т.д. 

5. Нажатие кнопки 'поиск'. 
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Схема 5. Нажатие кнопки 'поиск'.

Нажмите эту кнопку, чтобы начать поиск по строке слева. 

6. После нажатия кнопки 'поиск'. 
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Схема 6. После нажатия кнопки 'поиск'.

После нажатия кнопки 'поиск' должен отобразиться анекдот в соответствии с поисковым запросом. 'Смех Машин' попытается найти анекдот по данному запросу и выдаст первый, который данному запросу соответствует. Если ничего не будет найдено, то расскажет о том, как 'трудно найти черную кошку в темной комнате, особенно, когда ее там нет.'. 

7. Кнопки передвижения 'Первый', 'Предыдущий', 'Следующий', 'Последний'. 
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Схема 7.1. Кнопка передвижения 'Первый'.

После нажатия кнопки передвижения 'Первый', 'Смех Машин' попытается отобразить самый первый анекдот в Базе Данных. 
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Схема 7.2. Кнопка передвижения 'Предыдущий'.

После нажатия кнопки передвижения 'Предыдущий', 'Смех Машин' попытается отобразить анекдот с номером на 1 меньшим, чем текущий. Например, если номер текущего анекдота 20, будет сделана попытка отобразить анекдот с номером 19. 
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Схема 7.3. Кнопка передвижения 'Следующий'.

После нажатия кнопки передвижения 'Следующий', 'Смех Машин' попытается отобразить анекдот с номером на 1 большим, чем текущий. Например, если номер текущего анекдота 20, будет сделана попытка отобразить анекдот с номером 21. 
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Схема 7.4. Кнопка передвижения 'Последний'.

После нажатия кнопки передвижения 'Последний', 'Смех Машин' попытается отобразить самый последний анекдот в Базе Данных. 

8. Кнопка поиска по номеру. 
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Схема 8. Кнопка поиска по номеру.

Если ввести определенный номер и нажать кнопку '№' (кнопка поиска по номеру), 'Смех Машин' попытается отобразить анекдот с этим номером. Если найдет, то выдаст анекдот с этим номером. Если нет, то выдаст анекдот с другим номером. 

9. Функционал 'Хочу рассказать этот анекдот другу (подруге)'. 
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Схема 9.1. Функционал 'Хочу рассказать этот анекдот другу (подруге)'.

Для того, чтобы послать текущий анекдот по почте другу или подруге можно просто скопировать анекдот из окна вывода анекдотов или нажать кнопку
'Хочу рассказать этот анекдот другу (подруге)' 

Если ваш компьютер отреагирует сообщением типа такого: 
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Схема 9.2. Предупреждение о попытке отправки незашифрованных данных.
... то следует ответить 'Да', 'OK' и т.п. Наши анекдоты не являются секретной информацией и шифровать их не надо, нет смысла.
Это была инструкция по работе со 'Смех Машиной'.

Сама 'Смех Машина' находится здесь: http://kocby.ru/humor/machine/
-----
--- Конец инструкции

-----

